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3.2.3. Enable Contact Set (Temas Seti Olusturmak)

-
Simgesi IE]
Konumu : DESING>ASSAMBLE>Enable Contact Set
Klavye Kisa yolu:

Secilecek objeler arasinda temas olusturur. Carpisma teoremi olarak da adlandirilan bu komut
sayesinde secilen objeler arasinda gercek hayattaki fiziksel temaslar olusur.

Temas setleri olusturmak hesaplama agisindan gok yogundur. Programda performansi ciddi
derecede dusurur.

Bu komutun altinda bulunan Enable All Contact komutu ise ¢izim ekraninda bulunan batin
objelerin temasli olmasini saglar. Temas gerektiren durumlarda butun objelerin temasli hale getiriimesinden
ziyade set olusturmak performansin diusmemesi agisindan faydal olacaktir.



Gorsel’de gorulen cgizimde, kizak ve govde objeleri arasinda Slider (Dogrusal) montaj iligkisi
olusturulmustur. Enable Contact Set (Temas Seti Olusturma) komutuna girilip bu iki obje secilecek olursa
aralarinda bir temas seti olusacaktir. Carpisma teoreminden dolayi kizak A ve B noktalarinin disina
clkamayacakt
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3.2.4. Motion Study (Hareket Etudu)

. . (0
Simgesi ==

Konumu : DESING>ASSAMBLE>Motion Study
Klavye Kisa yolu:

Program bunyesinde olusturulan montaj iliskilerine Motion Study (Hareket Etudu) komutu

yardimi ile zaman deger parametreleri yardimi ile istenen hareketler kazandirilabilir.

Konu bir uygulama Uzerinde agiklamak uygun olacaktir.

Gorsel'de zemin, zemine pim ile bagh donme hareketi yapan ¢evirme kolu ve zemin Uzerinde kayma
hareketi yapan bir dikdortgenler prizmasi olusturulmustur. Zemin ile pim Rijit komutu ile sabitlenmis.
Cevirme kolu ile pime Revolve (Donme) montaj iligkisi eklenmigtir. Son olarak zemin ile dikdortgenler
prizmasina Slider (Kayma) montaj iligkisi atanmistir.

Motion Link komutu kullanilarak Revolve ve Slider montaj iligkileri tekerlek 360 derece
dondugunde dikdortgenler prizmasi zeminin sonuna kadar hareket edecek sekilde iliskilendirilir. Yani
cevirme kolu tam bir tur donduruldugunde dikdortgenler prizmasi boydan boya hareket edecektir.
Motion Study komutu secildiginde bir diyalog kutusu gelecektir. Soy agacinda bulunan montaj
iliskilerinden Revolve (Donme) secilir. Zaman skalasindan 50. kareye gelinir ve deger olarak 360 derece
yazilir. Otomatik olarak bundan sonraki kareler 360 derece olarak ayarlanir. 100. kareye gelinir ve agisal
deger tekrar 0 dereceye dusurulir. Hareket alt kisimdaki Play dugmesi ile kontrol edilir ve OK dligmesine
basilip hareket etudu sonlandirilir.



Motion Study
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